ATVEJIS 3

KOMPIUTERINIO ZAIDIMO
MECHANIKOS

»,Super Mario Bros."“ Zaidimo kadras

Metodine priemone parengé dr. Zilvinas Ledas, Zzaidimy kirimo studijos ,Tag of Joy"
techninis vadovas ir bendrajkiiréjas, Vilniaus universiteto lektorius
Analizuojamy kompiuteriniy zZaidimy nuorodos pateikiamos priede Nr. 1
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Bendrosios kompetencijos: komunikavimo, pazinimo, socialiné pilietiné, problemy sprendimo, iniciatyvumo ir
kirybingumo, asmeniné bei kultdrine.

Specialieji gebéjimai: mokiniai susipazins su platformy Zaidimais, skirtingais jy tipais. Analizuodami Zai-
dimy interakcijas isSmoks isskirti mechanikas zaidimuose ir gebés skirstyti jas i pagrindines bei Salutines.

INTERAKTYVUMAS

Kompiuteriniai Zaidimai nuo daugelio kity medijy skiriasi tuo, jog jie yra interaktyvids. Kitaip nei kine,
kur tik zilrime, zaisdami mes ,bendraujame“ su zaidimu ir jo pasauliu — matome ir girdime vaizdus ir pagal
tai renkamés, kokius veiksmus turéety atlikti veikéjai zaidime.

Dél tokio interaktyvumo, kiekvienas i$ misy zaisdamas tg pati zaidimg, galime patirti ir pamatyti ji ki-
taip. Nemazai zaidimy leidzia rinktis, ar busi geras, ar blogas, ar rinksiesi priesSininkus apeiti, ar su
jais kautis. Pavyzdziui, Zzaidime ,Black & White“ esi dievo vaidmeny, ir duodi nurodymus savo pakalikui -
epiniam gyviui. Tu gali nurodyti jam bdti draugiskam arba nedraugiskam. Gali jj bausti arba glostyti. Ir
pagal Siuos bei kitus tavo — Zaidéjo — veiksmus, zaidimas reaguos kitaip. Kitame zaidime ,Oxenfree”, pa-
auglé mergina su draugy kompanija atvyksta i paslaptinga salg, kurioje jiems tenka patirti daug mistiniy
nuotykiy ir isgyvenimy. Taciau i$§ tiesy, tai zaidimas, kuriame reikia bendrauti. Ir nuo tavo kaip zaidéjo
pasirinkty atsakymy dialoguose priklauso zaidimo pabaiga.

ZAIDIMY MECHANIKOS

Nors daug zaidimy savo struktira ir pasakojimu yra panasids i kino filmus, daznai ne pasakojimas yra svar-
biausia zaidimo dalis. Dél interaktyvumo, zaidziant kompiuterinius zaidimus jmanoma patirti tai, ko nepa-
vykty filmuose — jimanoma biti herojumi, o ne tik keliauti kartu su herojumi (pvz., ,The Legend of Zelda“
Zaidimy serija); imanoma ismokti pilotuoti léktuva, o ne tik Zzidréti, kaip jie pilotuojami (pvz., ,Micro-
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soft Flight Simulator”); imanoma paciam iSspresti galvosikius, o ne tik zidréti, kaip su jais susidoroja
Indiana DzZounsas (pvz., ,Broken Sword“ serija); imanoma pastatyti miestg, o ne tik zidreéti, kaip jie sta-
tomi (pvz., ,Cities: Skylines” arba ,SimCity" serija).

Zaidimy ,SimCity“ ir ,The Legend of Zelda: Link's Awakening“ vaizdai

Visi Sie minéti zaidimai, dél savo specifiniy interakcijy, yra labai skirtingi, dél to verta atidziau pa-
Zzvelgti j tai. Zaidime leidZziamos interakcijos, kurias naudodamas Zaidéjas gali pasiekti Zaidimo iskeltga
tikslag yra vadinamos Zaidimo mechanikomis [1]. Paprastai sakant, Zaidimo mechanikos yra tai, kg gali daryti
Zaidéjas. Dél to zaidimo mechanikas geriausiai tinka nusakyti veiksmazodziais [1]. Pavyzdziui, ,SimCity"“
miesto statymo Zaidime ,statyti” budty zaidimo mechanika, o ,The Legend of Zelda“ Zaidime vienos iS$ mecha-
niky bdty ,tyrinéti“ ir ,kovoti”“.
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PLATFORMU ZAIDIMAI. PAGRINDINES IR SALUTINES
MECHANIKOS

Daugumoje zaidimy zaidimo mechaniky yra ne viena, dél to verta skirstyti jas i pagrindines ir Salutines
[2]. Pagrindinés mechanikos, tai veiksmai, kuriuos Zaidéjas Zaidime vykdo dazniausiai ir be kuriy nepavyk-
ty zaidimo praeiti ar laiméti. Zaidimui vykstant ir vystantis vieno ar kito veiksmo atlikimo tikslas gali
keistis, bet pats veiksmas i%lieka. Salutinés mechanikos yra visos kitos, kurios vienaip ar kitaip gali
padéti Zaidéjui, bet néra butinos norint praeiti ar laiméti Zaidimg.

Vienas i$ tokiy Zzanry, kuriame dazniausiai yra svarbiausias ne pasakojimas, o interakcijos yra platformy
zaidimy. Platformy Zaidimai yra veiksmo zaidimy pozanris. Klasikinis platformy zaidimy pavyzdys yra ,Super
Mario Bros.“ (daznai laikomas vienu i$ geriausiy visy laiky zaidimy [3]). Pazaiskite $j zaidimg ir pamgs-
tykite, kokia yra pagrindiné jo mechanika? Ir kokios Salutineés?

Pagrindinés mechanikos yra vaik$cioti ir Sokinéti. Sokinéjimas naudojamas daugeliui dalyky, pavyzdziui,
perdokti per klidtis, uZmu$ti priesus, rinkti taskus. Salutinés mechanikos yra Saudymas ir tasky rinkimas.
Be saudymo ir tasky mes irgi galime pereiti visg zaidimg, taciau Sios Salutinés mechanikos padeda lengviau
pasiekti tikslus.

Pazaiskite ,Meat Boy“ Zaidimg (arba pazilrékite jo vaizdo klipg). Cia vis dar pagrindiné mechanika yra
Sokinéjimas, taciau Sokinéjama ne tik slenkantis j Song, o smarkiai jvairiau. Kuo, neskaitant kitokio So-
kinéjimo, $is Zaidimas dar labai skiriasi nuo ,Super Mario Bros.“? Bezaidziant tolesnius lygius (arba pa-
teiktame vaizdo klipe nuo 2 minutés) suprantame, kad Siame Zaidime numirimas néra blogai, tai néra pralai-
méjimas! Tai zaidimas, kuriame bandyti i$ naujo dar karta yra normalu, kuriame reikia daug karty numirti,
kad suprastume, kaip pereiti sudétingus lygius, dél to uz numirimg néra baudziama (tuo, jog reikia viska
pradéti nuo pirmo lygio).

Dabar pazaiskite ,Nugget” Zaidimg (arba paziirékite jo vaizdo klipg). Sis Zaidimas skiriasi tuo, jog jame
pasakojama jtraukianti istorija. Pazaide arba paziuréje, pagalvokite, kokiais elementais Siame zaidime
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pasakojama istorija ir kuriama jtampa? Atsakyti galima bdty, jog per spalvas, veido iSraiskas, garsus ir
muzika, kameros judéjimg, ir pan. O kaip istorijos pasakojimas skiriasi nuo ,Super Mario Bros.“ ir ,Meat
Boy“ pasakojimo? ,Nugget” Zaidime istorija yra smarkiai svarbesné, ¢ia naudojama daugiau jvairiy raisSkos
priemoniy, zaidimas sukelia daugiau emocijy.

Zaidimy ,Nugget” ir ,Cave Story“ vaizdai

Taip pat pazaiskite ,Cave Story“ zZaidimg (arba pazilrékite jo vaizdo klipg). O kokiais elementais Siame
Zaidime pasakojama istorija? ,Cave Story“ naudoja tekstus bei pokalbius su kitais veikéjais, kai tuo tarpu
kiti Zzaidimai nenaudojo teksty istorijos pasakojimui. Kokiy dar papildomy mechaniky zaidimo kiuréjas prideda
Siame zaidime? Be jau minéto kalbéjimo su kitais veikéjais, yra pridétas daikty rinkimas ir turimy daikty
inventorius. Ginkly naudojimas tampa reikalingas norint praeiti zaidimg. Taip pat galima atkreipti démesji,
jog Zaidimo lygiai sudélioti taip, kad daznai tenka grjizti atgal, kur jau buvai, ar tiesiog klajoti per
tas pacias erdves.

Sie keturi pateikti Zaidimai leidZia suprasti, kad nors ir naudojamos pagrindinés mechanikos yra panasios,
taCiau tai, kaip zaidimai jas isnaudoja gali skirtis smarkiai. Tad zanrisSkai ir interaktyviai panasis zai-
dimai gali buti labai skirtingi sukeliama emocija, pasakojama istorija ir kt.
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PAMOKOS PLANAS:

. Paklauskite, kaip vaikai mano, kuo kompiuteriniai zaidimai skiriasi nuo kity medijy?

. Papasakokite apie interaktyvumg ir bendrai apie zaidimy mechanikas.

. Paklauskite, ar zino, kas yra platformy zaidimai? Ar yra tokiy zaide? Kokius konkreciai zaidé?
. Trumpai papasakokite apie platformy Zaidimus (iSskirtinumg , pagrindines savybes).

. Pazaiskite ,Super Mario Bros."“.

. Papasakokite, kuo skiriasi pagrindinés ir Salutinés mechanikos. Paklauskite, kokios ,Super Mario Bros.“ pa-
grindinés mechanikos? Kokios S$alutinés?

. Paklauskite, kokiems zaidimo tikslams atlikti naudojama pagrindiné zaidimo mechanika Siame zaidime?

. Pazaiskite ,Meat Boy“ arba pazilrékite Sio zaidimo vaizdo klipg. Paklauskite kuo, neskaitant kitokio Sokinéji-
mo, Sis Zaidimas dar labai skiriasi nuo ,Super Mario Bros.“?

. Pazaiskite ,Nugget” arba paziilrékite Sio zaidimo vaizdo klipg. Butinai prieikite iki 2:40 vietos vaizdo klipe
(arba analogiskos vietos zaidime). Paklauskite mokiniy, kas ten jvyko (pasiaukojimas)? Kaip isreiskiama emo-
cija? Cia galite padiskutuoti, ka jiems reiskia pasiaukojimas? Kaip daznai jie aukojasi dél kity? Ar pastebi
kity aukojimgsi del jy?

¢

.Paklauskite kokiais elementais ,Nugget” Zaidime pasakojama istorija ir kuriama jtampa?

.Pazaiskite ,Cave Story“ arba pazilrékite $io zaidimo vaizdo klipo dalj (nuo apie ©:55 iki, pvz., 7:30). Pa-
klauskite kokiy dar papildomy mechaniky kiréjas prideda Siame zaidime?
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KLAUSIMAI DISKUSIJAI IR PAPILDOMA UZDUOTIS

1. Kokius platformy zaidimus yra Zaide mokiniai? Kaip jie skiriasi nuo analizuoty pamokoje?
2. Ko moko kiekvienas zaidimas?
Atsakymai galéty bati:

4

Pavyzdziui, ,Super Mario Bros.'
kliG¢iy norint ji pasiekti.

moko, jog ne visada tikslas (princesé) yra arti ir reikia jveikti daug

Pavyzdziui, ,Meat Boy"“ moko pasiaukojimo dél kito (reikia daug karty numirti, kad pasiektum).

Pavyzdziui, ,Nugget” moko uzuojautos, pastebéti kity emocijas, suprasti, jog tam, kad kazka tu pasiektum,
daznai kas nors kitas turi kazkag paaukoti.

3. Pirmas zaidimo lygis daznai bUna isSmokantis Zzaisti Zaidimg. Paanalizuokite ,Super Mario Bros.“ pirma
lygi (,World 1-1“) ir pabandykite pamatyti, kaip Zaidimy kiréjai sudéliojo kliltis ir kitus objektus taip,
kad iSmokyty zaidéja zaidimo principy.

Galima pazidréti S$j vaizdo klipag su mokiniais ir po to kartu pabandyti atsakyti j vaizdo klipo gale iskel-
tus klausimus (vaizdo klipas angliskas) https://www.youtube.com/watch?v=7ZH2wGpEZVgE ARBA mokytojas galéty
paziuréti vaizdo klipg prie$ pamokag ir analizuodamas vaizdo klipe paaisSkintus elementus kartu su moki-

niais prieiti prie panasiy isvady (kam ir kodél tam tikri elementai sudéti tame lygyje bitent taip, kaip
sudéti?).

Sig uzduoti galima duoti ir namy darbams.
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https://www.youtube.com/watch?v=ZH2wGpEZVgE

NAMUY DARBY UZDUOTYS

1. Pagalvokite apie zaidimus (ne platformy tipo), kuriuos ZaidZziate ar Zzaidéte ir surasykite pagrindines
ir Salutines mechanikas.

. Sukurkite platformy Zzaidimo 1lygj! Pasiimkite languota lapag popieriaus. Tarkime Zzaidimo veikéjas gali
pasokti keturis langelius. Popieriaus lape nupieSkite zaidimo lygij:

Sudéliokite platformas.
Parodykite, nuo kurios vietos zaidéjas pradés zaidimg ir kur ar kaip ji pabaigs.
Sukurkite mini-istorijag, kodél zaidimo veikéjas yra tame lygyje, ka ten veikia, koks jo tikslas.

Nebijokite panaudoti keisty elementy — pavyzdziui, pridékite spyruokliy, kurios leidzia pasSokti auks-
¢iau arba nematomy dury, arba.. dar ko nors!

Bukite kirybingi - pabandykite lygi sudélioti taip, kad Zzaidimo veikéjui, reikéty iSspresti kokig
nors erdvine mjisle (pavyzdziui, pirmiausia kur nors kampe paspausi mygtukg, kad atsirasty papildoma

platforma).
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ANALIZUOJAMI ZAIDIMAI

,Super Mario Bros.“ (1985 m., sukiré ,Nintendo“) — klasikinis platformy zaidimas. Siame Zzaidime zaidéjas
valdo Mario arba jo brolj Luigi, ir padeda jiems keliauti per Gryby Karalyste, kad iSgelbéty princese Per-
sike. Jis laikomas vienu i$ geriausiy visy laiky zaidimy [3].

Zaidimg nemokamai galima paZaisti &ia (narSykléje): https://supermariobros.io/super-mario-bros.embed

,Meat Boy"“ (2008 m., sukiré Edmund McMillen ir Jonathan McEntee) - tai super greitas platformy Zaidimo pro-
totipas, kuriame zaidéjas valdo kvadratinj Mésos Berniukg ir turi padéti jam pasiekti Tvars¢iy Mergaite,
tac¢iau Daktaras Embrionas jiems trukdo. Pagal §j prototipg buvo sukurtas ,Super Meat Boy“ zaidimas.

Nemokamg Zaidimo versijg galima pazaisti €ia: https://www.newgrounds.com/portal/view/463241
Norint Zaisti, narsykléje reikia jjungti Flash jskiepio palaikymg arba galima jisidiegti ,Newgrounds Player"”
ir zaisti naudojant ji.

Rekomenduojamas Zaidimo video, jei neisSeina ar nelieka laiko pazaisti (verta pazilréti bent pirmas 4 minu-

tes): https://www.youtube.com/watch?v=xQ65UZW1GC4

,Super Meat Boy"“ Zaidimg galima rasti Steam platformoje (mokamas).

,Nugget” (2012 m., sukiiré Ryan Touk) - tai platformy zaidimas su galvosikiais. Zaidime pasakojama tragiska
meilés istorija apie netolerancijg, kuri vaizduojama per veikéjus-kvadratus su akimis.

Nemokamg Zaidimo versijg galima atsisiysti is§ ¢ia (,Download” skilty): http://www.grudlux.com/nugget/

Rekomenduojamas Zaidimo video, jei neiSeina ar nelieka laiko pazaisti (verta pazilréti bent pirmas 5 minu-

tes): https://www.youtube.com/watch?v=70tvZiS6z14
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https://supermariobros.io/super-mario-bros.embed
https://www.newgrounds.com/portal/view/463241
https://www.youtube.com/watch?v=xQ65UZWlGC4
http://www.grudlux.com/nugget/
https://www.youtube.com/watch?v=7OtvZiS6z14

,Cave Story“ (2004 m., sukiré Daisuke Amaya (aka Pixel)) — tai nuotykinis platformy Zaidimas. Zaidéjas
kontroliuoja veikéjag, kuris neatsimena praeities, ir padeda jam pabégti i$ olos. Taip pat buvo isSleistas
,Cave Story+“ Zaidimas, kuris yra Siek tiek atnaujinta versija.

Nemokamg Zaidimo versijg galima atsisiysti i$ ¢ia: https://www.cavestory.org/download/cave-story.php
Puslapyje siystis paspaudus ant ,English translation (pre-patched)” nuorodos (arba tiesiai ¢ia: https://

www.cavestory.org/downloads/cavestoryen.zip). Prie$§ zaidZiant, sillytume paskaityti valdymo instrukcijas,
kurias rasite faile ,Manual.html”, nuéje i ,[Controls]“ skiltj.

Rekomenduojamas Zaidimo video, jei neiSeina ar nelieka laiko pazaisti (verta pazilréti bent pirmas 7 minu-

tes): https://www.youtube.com/watch?v=Ko-206QMy085U

,Cave Story+“ Zaidimg galima rasti Steam platformoje (mokamas).
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https://www.cavestory.org/download/cave-story.php
https://www.cavestory.org/downloads/cavestoryen.zip
https://www.cavestory.org/downloads/cavestoryen.zip
https://www.youtube.com/watch?v=Ko-20QMy05U
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ILIUSTARCIJOS

Zaidimo »Super Mario Bros.“ kadras is$ https://www.nintendo.co.za/Games/NES/Super-Mario-Bros--803853.html

Zaidimo ,SimCity“ kadras i$: https://www.origin.com/irl/en-us/store/simcity/simcity

Zaidimo ,The Legend of Zelda: Link ‘s Awakening“ kadras i§: https://www.forbes.com/sites/davidthier/2019/09/23/

with-links-awakening-the-nintendo-switch-now-has-3-of-the-5-best-zelda-games-i-want-the-rest

Zaidimo ,Nugget” kadras i$ video: https://www.youtube.com/watch?v=70tvZiS6z14

Zaidimo ,Cave Story“ kadras i$: https://www.soldierfromthesurface.com/games/cavestory/
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