ATVEJIS 1

KOMPIUTERINIS ZAIDIMAS
KAIP INTERAKTYVUS FILMAS

(angl. interactive drama / movie video game)

2. Zaidimo ,1979 m. revoliucija. Juodasis penktadienis” kadras.

Kompiuterinis zaidimas ,1979 m. revoliucija. Juodasis penktadienis“ nemokamai prieinamas projekto ,Dideli mazi ekranai“ dalyviams.
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Bendrosios kompetencijos: komunikavimo, pazinimo, socialiné pilietiné, iniciatyvumo ir kirybingumo, asme-
niné bei kultlrineé.

Specialieji gebéjimai: mokiniai gebés pastebéti ir atpazinti kinematografinius elementus Zaidimuose, ver-
tinti susikertanc¢iy medijy kdrinius, suvoks pasakojimo struktlros verte interaktyviose medijose, iSmoks
taikyti kompiuteriniy zaidimy pradziamokslio Zodyng, susipazins su socialine ir edukacine kompiuteriniy
zaidimy verte bei jy jvairove.

ATVEJO APRASYMAS

Daznai kompiuteriniai zZaidimai apibréziami kaip kinui gimininga raiska, taciau savyje turinti ir nemazai
skirtumy, todél tai savita, specifinés sanklodos naujyjy medijy forma. IS tiesy, kinas su kompiuteriniais
zaidimais dalinasi ir iSraiskos priemonémis, ir zodynu, kuris padeda geriau suprasti Siy vizualiyjy medijy
bendryste bei skirtumus. Tokji abipusi rys$i atspindi specifinis Zaidimy Zanras — interaktyvios dramos arba
kompiuteriniai zaidimai filmai. Tai zaidimai, kuriy dizaine, be visy zaidimams budingy aspekty, didziau-
sias démesys skiriamas ne ZzZaidybinéms situacijoms, o pasakojimui. Tokio tipo kompiuteriniuose zaidimuose
iprasta struktiira tarsi apverciama: pirmenybé teikiama pagrindiniy herojy elgesi ir veiksmus jiprasminan-
¢iam pasakojimui (angl. backstory) ir ji vizualizuojancioms jiterpiamosioms (angl. cutscenes) scenoms, O
ne grynoms zaidybinéms situacijoms. Sio Zanro pavyzdys - 2016 mety kdrinys ,1979 m. revoliucija. Juodasis
penktadienis” (1979 Revolution: Black Friday, rez. Navid Khonsari), kurio analize ir sidlome (Zaidimo jisi-
gijimo instrukcijag rasite priede Nr.1).

ATVEJO ANALIZE

Zaidimas, sukurtas nepriklausomos studijos ,Ink stories“, mus nukelia j a$tuntojo deSimtmedio pabaigos
Irano sostine Teherang. Namo sugriZes jaunas fotoZzurnalistas Reza Shirazi savo $alj, Seimg ir draugus
randa sukilimo pries$ Irano santvarkg sukuryje. Reza, pagrindinis Zaidimo herojaus, netrukus ir pats jsi-
traukia j Salies politinius jvykius (dar vadinamus islamo revoliucija), jo tikslas - fotokamera fiksuoti
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ivykius, o fotografijas iSsaugoti, kad nepakliilty j valdZios rankas, ir perduoti nepriklausomai Zinias-
klaidai. Sis tikslas tarsi pabrézia XX a. antroje puséje isryskéjusig vaizdo galig — fotografijos, kino
medziaga tapo socialiniy, politiniy jvykiy liudijimo, o kartu ir viso pasaulio informavimo apie jvykius
priemone. Vaizdai padéjo jvykiams jgauti didesnj mastg, tapo sunkiau dezinformuoti tarptautine bendrijj.
Vaizdai padéjo jsisilibuoti ,Solidarumo” judéjimui Lenkijoje, Cekoslovakijos aksominei revoliucijai, net
ir Sajudziui Lietuvoje.

PASAKOJIMO STRUKTURA

Zaidimo pasakojimas déliojamas nenuosekliai, atsisakant linijinio déstymo: prasideda nuo jvykiy pabaigos
(Rezos suémimo ir tardymo), o ne nuo pradzios (Rezos sugrjzimo namo). Sie jvykiai, vykstantys skirtingu
laiku, nuolat sugretinami, vystomi paraleliai, taip pabréziant pagrindinio herojaus pasirinkimo kaing bei
isgyvenama dramg — neisSduoti savo biciuliy bendrazygiy, aukoti Seimos gerove, jos ramy, patogy gyvenimg.
Pavyzdziui, zaidimo pradzioje Rezos suémimo ir tardymo scenos kuria jtampag ir parodo, koks pavojingas yra
jo pasirinktas kelias. O scenos, kuriose Reza patiria akistata su nemalonia padétimi Salyje (socialiné
negerové, piktnaudziavimas valdzia, visuomenés bauginimas, nepagristi zmoniy suémimai), mums paaiskina
pagrindinio herojaus transformacijas (i$ pasyvaus stebétojo i kovotojg), jo laipsnisko jisitraukimo i kova
prie$ rezimg priezastis. Taigi, Zaidimo pasakojimas (angl. backstory) padeda suprasti herojaus motyvus ir
patikéti jy pagristumu.

ITERPIAMOSIOS SCENOS

Zaidimg sudaro dvylika skyriy, kuriy struktira néra vienoda: trijose (Rezos tardymo scenos: 2, 7, 12 da-

lys) naudojamos tik jterpiamosios scenos, likusiose - jterpiamosios scenos kartu su Zaidybinémis situaci-
jomis. Klasikinis jterpiamyjy sceny panaudojimo pavyzdys bity zaidime ,Uncharted” (zZr. istraukag https://
www.youtube.com/watch?v=98rgB1zhDx0&t=590s nuo pradzios iki 3:12), kuris struktliruojamas klasikiniu bddu:

iterpiamoji scena — zaidybiné situacija — jterpiamoji scena — zaidybiné situacija. Iterpiamosios scenos
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https://www.youtube.com/watch?v=98rgB1zhDxo&t=590s
https://www.youtube.com/watch?v=98rgB1zhDxo&t=590s

ne tik pristato herojy, lokalizuoja veiksmg, struktiliruoja pasakojimg, bet atlieka ir kitas funkcijas: ap-
dovanoja uz tam tikrg pasiekimg, klilties jveikimg; zenklina pasiekimy progresg; leidzia pailséti nuo in-
tensyvaus veiksmo. Dazniausiai tai ta zaidimo dalis, kurioje mes nekontroliuojame proceso. ,Revoliucijoje”
jterpiamosios scenos yra kiek kitokios, jos yra ne ,pasyvios”, o reikalauja i$ musy, zaidéjy, nuolatinio
isitraukimo: pasirinkti pagrindinio herojaus atsakymg i uzduodamg klausimg, atlikti tam tikrus veiksmus
(isgydyti, isvengti smigiy ar suzalojimy, ka nors surasti), leidzianéius herojui toliau judéti. Iprastai
iterpiamos tokios scenos, kuriose iS zaidéjo tikimasi jisitraukimo, jos vadinamos interaktyviomis jterpia-
mosiomis scenomis (angl. interactive cutscenes).

3. Zaidybinés situacijos jterpiamosiose scenose: fotografijy juostelés ryskinimas, fotografavimas. Zaidimo ,1979 m.
revoliucija. Juodasis penktadienis” kadrai.

KINO KALBOS ELEMENTAI ZAIDIME

Jterpiamosios scenos — tai zaidimo dizaino dalis, dazniausiai gretinama su kinu, dar vadinama kinematogra-

finiu Zaidimo elementu (angl. cinematics), kuriame galima atrasti kino kalbos aspekty. Pavyzdziui, Zaidi-
mo virtualioji erdvé konstruojama tarsi i$§ kino kameros perspektyvos, atkartojant ir jos judesi (sekimo,
gervés ir pan.), o vaizdo ,vientisumo“ jispidis kuriamas pavienius planus montuojant i vaizdy seka, daznai
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4, 5, 6. Zaidimo ,1979 m. revoliucija. Juodasis penktadienis” kadrai.

vadovaujantis nuoseklaus montaZo taisyklémis. Stai antrojoje revoliucijos dalyje scena ,Vienas i§ misy"
pradedama bendru planu, kuriame matome tardytojg ir Rezg, o tardytojui pajudéjus kamera ji nuseka. (pav. 4)
Tardytojo klausimg lydi stambus Rezos planas. (pav. 5)

Po jo griztama prie vidutinio, erdve jiréminancio plano. (pav. 6)

Sioje montazinéje vaizdy sekoje matyti ir kitas kinematografinio vaizdo elementas — objektyvaus (Zvilgsnio
i§ Salies) ir subjektyvaus (Zvilgsnis i$ herojaus perspektyvos) zvilgsniy kaita. Zvilgsniai mums padeda
ne tik susigaudyti erdvéje, bet ir susitapatinti su
herojumi, tarsi pasijusti ,jo kailyje“. Trecioji zai-

dimo dalis ,AisSku, disko“ pradedama Rezos zvilgsniu
pro objektyva (subjektyviu) ir tesiama iS$ objektyvios
kameros perspektyvos. Kaip matysime véliau, toks Rezos
zvilgsnio su fotokamera sugretinimas taps zaidybiniy
situacijy, kuriose zaidéjas turés atlikti fotografa-
vimo uzduotis, pagrindu, leidzianc¢iu jam 2zvelgti pro
Rezos fotoobjektyva ir ji kontroliuoti atliekant fo-
tografavimo veiksmg. Ne kg mazau svarbus Sioje scenoje
ir plany dydis - bendras planas atvers minios masta,

kurios akistatoje Reza patirs revoliucijos judéjimo . .
7. Bendras planas, atveriantis minios mastg. Zaidimo

jéga. ,1979 m. revoliucija. Juodasis penktadienis” kadras.
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DOKUMENTINIS KINAS

Sgsajy su kinu galima atrasti ir kitose zaidimo dizaino strategijose — antai ketvirtos dalies ,Tai ne tas
Iranas, kuri palikai“ Zzaidybinéje situacijoje, kurioje pagrindinis herojus judédamas Teherano gatvémis
bando suprasti pasiprie$inimo rezimui priezastis ir formas, jkvépimo konstruoti erdve, atmosferg semiamasi
i§ tikroveés kino (pranc. cinema verite). Tai dokumentinio kino Zanras, gimes XX a. septintajame deSimtme-
tyje Prancizijoje. Cinema verite filmuose spontaniskai ir neplanuotai kino kamera bandoma uzfiksuoti tikra
kasdienybe, o ne paslépti jos trukumus. Aplinka filmuojama, tarsi stebint jg iS$ Salies, atsisakoma uzka-
drinio balso, naudojami tik sinchroniniai aplinkos garsai ir atsitiktiniai dialogai. Vienas pirmyjy tokio
dokumentinio Zanro pavyzdziy bty Kanadoje 1958 m. sukurtas filmas ,Sniegbatininkai“ (Les raquetteurs,
rez. Michel Brault, Gilles Groulx (Zr. https://www.youtube.com/watch?v=D9kD4ANSFhAM; pazilrékite iStrauka
nuo pradzios iki 3:20).

8. Filmo ,Sniegbatininkai” kadras: verite kameros 9. Zaidimo ,1979 m. revoliucija. Juodasis penktadienis” kadras: verite

zvilgsnis kameros zvilgsnis

Minétoje dalyje zaidéjas Teherano gatves stebi it pro virtualiaja cinema verite filmavimo kamerg, kartu
su Reza regi aplinka, sutinka jvairiausiy gyventojy, isgirsta jy dalyvavimo protestuose motyvus ir pa-
sakojimus. Miesto erdvé, permainy ir naujy liukes¢iy atmosfera kuriama pasitelkiant garsa (kalby jrasus,
miesto triuksSmg, muzikag, balsus) ir ano meto artefaktus (plakatus, knygas, skrajutes, atsisSaukimus ir t.
t.). Sasaja su cinema verite dokumentinio kino Zanru yra pabrézta ir paties zaidimo kiiréjy, kurie teigia
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https://www.youtube.com/watch?v=D9kD4N5FhAM

§iuo zZaidimu kuriantys naujg zanrg: verite Zaidimag (game verite), kai Zaidéjas realius istorinius jvykius
patiria, naudojant dokumentine medziagg — taip kuriama socialiné, ne tik pramoginé zaidimo verte.

Dokumentinio kino pédsaky galima atrasti ir kito-
se zaidimo struktlros vietose: Stai zaidimo ko-
mandg pristatanc¢iuose titruose naudojama archyviné
kino medziaga, kurios kadruose - Zzaidimo herojy
avatarai. Originaliy ir animuoty vaizdy persiden-
gimu tarsi bandoma jteigti, jog abi tikrovés ly-
giavertés, animuotoji versija semiasi tikrumo i$
dokumentinés.

Zaidybinéje situacijoje Rezos tévy namuose Zaidé-

jui suteikiama galimybé pamatyti asmenini herojaus

namy kino archyva, kuriame uzfiksuotos laimingos

Seimos akimirkos. Dokumentiniai kadrai ¢ia tampa 10. Zaidimo avataras archyviniuose kadruose. Zaidimo ,1979 m.
asmeniniais Rezos $eimos atminties saugotojais. evoliucija. Juodasis penktadienis® kadras

Taigi dokumentinis kinas zaidime turi keleriopg

funkcija: jkvepia atmosferg, kuria autentisko patyrimo jspidji; suteikia dokumentalumo, patikimumo, pa-
grindimo, jog remiamasi tikrais jvykiais, svori; kartu dokumentiné medziaga tampa Salies, Seimos, zZmogaus
atminties sergétoja.

FOTOGRAFIJA

Sie aspektai (dokumento ir atminties) Zzaidime yra itin svarbds ir iSreik$ti kita vaizdo priemone — foto-
grafijomis. Pagrindinis Rezos stebéjimo jrankis yra fotokamera, kuri atlieka ir dokumentavimo funkcijjg.
Kamera uzfiksuoti vaizdai tampa originaliy vaizdo dokumenty prototipais, fotografijy, kuriose uzfiksuoti
Irano revoliucijos jvykiai, animuotomis versijomis. Fotografijy rinkimas tampa pagrindine Zaidéjo uzduoti-

=
§ L
e
)
=
>
L
1
>
=
(-
=
®.
]
(=
&l
>
=
("
7



mi, kurig vykdydamas — (t. y., kaupdamas fotografijas) — jis tarsi pildo savag asmenine atminties ir Ziniy
knyga, fotografijy albumg. Taigi, fotografijos Zaidéjui tarsi patvirtina jvykiy realuma ir dokumentalumg,
0o jy tekstiniai komentarai suteikia papildomos informacijos apie Irano revoliucijos jvykius. Vélgi toks
fotografijy naudojimas turi ir politinj, istorinj pagrinda, kurio paaiskinimas Sméksteli ir zZaidime - Zmo-
niy, gyvyjy skelbimo lenty, pavidalu. Fotografijy eksponavimas vieSosiose erdvése — biudas atminti Zuvu-
siuosius per revoliucija, vizualizuoti jy buvimg.

=
§ L
e
)
=
=
L
1
>
=
(-
=
®.
]
(=
&l
>
=
("
8



PAMOKOS PLANAS:

. Paprasykite mokiniy nupasakoti zaidimg: kas yra pagrindiniai herojai? kur vyksta veiksmas? kokioje situacijoje
jie atsiduré? koks herojy tikslas? Norint labiau sustrukturuoti uzduoti, galima ant lentos parasyti keturis
pasakojimo démenis (herojai, veiksmo vieta, aplinkybés, tikslas) paliekant erdvés mokiniy mintims jrasyti. Si
uzduotis skirta zaidimo struktiros démeniui — pasakojimui (angl. backstory) ir jo funkcijai isryskinti.

. Aptarkite su mokiniais pasakojimo vietg kompiuteriniuose zaidimuose: ar jis jiems svarbus? Jei ne, tai
kas labiausiai zaidimuose jsimena? Jei svarbus, kokie zaidimy pasakojimai jiems jisimintiniausi?

. Drauge su mokiniais dar kartg pazilrékite Zaisto zaidimo (https://www.youtube.com/watch?v=JnGgsnRiJEQ,
nuo 12 min. iki 14:43) ir kito - ,Uncharted” (https://www.youtube.com/watch?v=98rgB1zhDx0&t=5908s, nuo
pradZzios iki 3:12) istraukas. Abi reprezentuoja jterpiamgsias scenas, aptarkite $iy isStrauky panasu-
mus ir skirtumus (drauge ant lentos sudarykite min¢iy zZemélapji. Lentos plota padalinkite i dvi dalis:
vienoje erdvéje kaupkite panasumus, kitoje — skirtumus). Si uzduotis skirta suprasti kinematografiniam

zaidimo elementui — jterpiamajai scenai ir jos funkcijai zaidime, taip pat susipazinti su jy jvairove
(interaktyvi jterpiamoji scena).

. Drauge su mokiniais zilrédami Zaidimo isStraukg (https://www.youtube.com/watch?v=JnGgsnRiJEQ, nuo 3:42
iki 5: 40) atlikite uzduotj: suskaiciuokite, kiek skirtingy kadry panaudota $iame epizode (apie 18).
Aptarkite $ios iStraukos bendrumg su vaidybiniu kinu ir kas ja daro panasig i ji (virtualios kameros
ispudis, zvilgsniai, montazas, planai).

¢

. Tesdami diskusijg apie $io Zaidimo bendrumg su kinu drauge aptarkite, kokiy dar sgsajy jie pastebéjo (doku-
mentiniy kino kadry panaudojimas). Daugiau jzvalgy pasufleruokite uzZmindami mjsle, ar nejizvelgia mokiniai
panasumy tarp zZaidimo erdvés konstravimo (zaidimo iStrauka, kur Reza ir Baba klaidzZioja Teherano gatvése,
nuo 17:50 iki 20:30) ir Sio dokumentinio filmo iStraukos (https://www.youtube.com/watch?v=D9kDAN5FhAM, paro-
dykite nuo pradzios iki 3:20). Siose istraukose kuriamas Zmoniy stebéjimo miesto erdvéje jspidis (abiejuose
kiiriniuose stebime veiksmg gatvéje i§ (virtualios — zaidime) kameros perspektyvos). Aptarkite, kas kuria $§i
autentiska patyrimg (galimybé susitapatinti su filmuotoju, fotografuotoju, galimybé patirti jsitraukiant,
subjektyvaus zvilgsnio svarba, miesto garsai, Zmoniy balsai, skirtingi dialektai). Mokiniy mintims fiksuoti
vélgi galima naudoti lentg — piesSiant jy minciy zemélapj, iSskiriant vienodas / skirtingas patirtis zaidime
ir filmo isStraukoje.
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https://www.youtube.com/watch?v=JnGgsnRiJEQ
https://www.youtube.com/watch?v=98rgB1zhDxo&t=590s
https://www.youtube.com/watch?v=JnGgsnRiJEQ
https://www.youtube.com/watch?v=D9kD4N5FhAM

KLAUSIMAI DISKUSIJAL:

1. Kg moksleiviai zinojo ir ka naujo pamaté apie Irang? Ar po zZaidimo pasikeité poziliris j Sig Sali? Kas
moksleiviams pasirodé netikéta?

2. Kokiy mokiniai zino istoriniy, politiniy jvykiy, kuriy eiga pakeité vaizdas: fotografija, videomedziaga?

3. Ar zaidimas pasirodé tikroviskas? Kas tag tikroviskumg kuria?

NAMU DARBUY UZDUOTYS:

1. Suskirstykite mokinius j grupes po penkis. Grupiy uzduotis — sugalvoti jsivaizduojamo zaidimo pasako-
jimg ir herojy. Sugalvotas pasakojimas turi paaiskinti zaidimo pagrindinio herojaus motyvus ir tiksla,
lokalizuoti jj laike (kada jvykiai vyksta? Praeityje, dabartyje ar ateityje?) ir erdvéje. Sugalvota
pasakojimg reikia uzfiksuoti (aprasyti, nupiesti, sumaketuoti), o herojy ir jo jvaizdi — nupies$ti (kom-
piuteriu arba ranka).

. Paprasykite mokiniy atlikti savo Seimos fotografijy archyvo tyrimg, kurio tikslas — isSrinkti fotogra-

fijag, kuri paliudyty / iliustruoty svarby jivyki, nutikusi Seimai arba Seimos nariui, o gal reiksSminga
bendruomenés, Salies istorijai. Uzduokite sukurti trumpg pasakojimg apie $§j atvaizda. Pasakojimg galima
papasakoti Zzodziu, rastu arba nuskenavus fotografijg jag iliustruoti jrasSytu garsu - uzkadriniu balsu.
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ZAIDIMY PLATFORMOS ,,STEAM"

IDIEGIMO INSTRUKCIJA

Norédami jsigyti Zaidimy ir juos zaisti, turite jsidiegti ,Steam” platformg.
Parsisiysti ir jsidiegti ,Steam” galite sekdami $ig nuoroda: http://store.steampowered.com/

Puslapio virsuje, desSinéje, spauskite ,Install
Steam”, parsisiyskite diegimo vedli, ji paleis-
kite, vadovaukités tolesnémis diegimo vedlio
instrukcijomis.

Jdiege ,Steam” asmeniniame kompiuteryje, paleis-
kite programg. Tikétina, jog ji jdiegs atnauji-
nimus. Kai programa bus pasiruosusi darbui, ma-
tysite prisijungimo langg.

Susikurkite profilj, nusipirkite Zzaidimg. Isi-
gytus Zaidimus matysite savo vartotojo profilyje
(meniu punktas ,Library”).

.
-
i
©
=
»
z
o
wd

=
=d


http://store.steampowered.com

Norédami zaisti Zzaidimg, spauskite prie zaidimo pa-
vadinimo esantj ,Install” ir sekite diegimo vedlio
instrukcijas. Zaidimo duomenys bus parsiysti i kom-
piuteri ir vietoje ,Install” atsiras mygtukas ,Play”“.

Zaidimai néra ,priristi“ prie vieno kompiuterio (galima jsidiegti bet kokiame kompiuteryje), taciau nau-

dojant vieno vartotojo prisijungimg galima zaisti tik vieng zaidimg vienu metu.
Prisijungiant prie ,Steam”, sistema kartais prasys jvesti kodus, kuriuos iSsiys vartotojo elektroninio
pasto adresu. Taigi reikés prisijungti prie elektroninio pasto ir laisSkuose pasitikrinti norimg informa-

cija (kodus).

Smagiy jspudziy!
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