ApsSvietimas, Sviesa (angl. light, lighting) - viena i$§ pagrindiniy vaizdo formavimo priemoniy kine (ir fo-
tografijoje, dailéje). ApsSvietimas gali biti dirbtinis (jvairios lempos) arba natiralus (dienos Sviesa).

Audiovizualinio kiirinio ritmas perteikia laikiskumo pojuti. PanasSiai kaip ty paciy naty pasikartojimas
muzikoje sukuria melodijos ritmg, filme ritmg lemia pasikartojantys kino kalbos elementai bei jy deriniai
(kadry trukmé, garso takelis, filmavimo planai, kameros rakursai, apSvietimas, spalvos). Ritmas yra kuria-
mas, montuojant filmo vaizdg bei garsg.

Garso takelis (angl. soundtrack) — tai visi garso elementai filme: triuksmas, veikéjy dialogai ar monolo-
gai, balsas uz kadro, muzika, garso efektai, kurie lydi filmo vaizdus. Garsai gali budti diegetiniai — kuriy
Saltinis priklauso vaizduojamo, matomo filmo pasauliui (pvz., melodija, kurig pianinu groja filmo veikéja;
dviejy matomy ekrane herojy dialogas; misko, jlros oSimas ir t.t.) ir nediegetiniai - ne susije su erdve,
o jrasomi atskirai ir véliau sumontuojami su vaizdu (pvz., pianino melodija veikéjams vaiks$c¢iojant miske).

Groteliné Zyma (angl. hashtag) — grotelémis pradedama frazé ar Zodis socialiniuose tinkluose, naudojama
tam tikrai temai priklausancioms zinutéms identifikuoti.

Ekranizacija — tai filmas, sukurtas pagal literatliros kirini (pasaka, romang, apsakymg ir t. t.). Kitaip
tariant, istorijos, kuri parasyta knygoje, papasakojimas judanciais vaizdais, jos perkélimas i ekrang.

Filmo kadras (angl. film frame) — tai nejudantis vaizdas, i$ tokiy kadry sudaryti judantys vaizdai - fil-
mai. Pvz., sukantis kino juostai, per vienag sekunde ekrane projektuojami 24 kadrai (nejudantys vaizdai).
Filmo kadras turi ir antraja reiksme, kuri angly kalba vadinama film shot. Vartojamas antrgja reiksme filmo
kadras apibudina nenutrukstamg filmavimg nuo kameros jjungimo momento iki jos iSjungimo. Kadrai gali buti
ilgos trukmés — ilgi kadrai ir trumpos trukmés — trumpi kadrai.

Filmavimo planas (angl. shot) - reiskia atstumg nuo kameros iki objekto, subjekto (daikto, Zmogaus), kuri

filmuojame. Tai nulemia, kokio dydzio objektg ar subjektg matome ekrane. Pagrindiniai yra trys planai:
stambus (angl. close-up), vidutinis (angl. middle shot) ir bendras (angl. long shot arba wide shot). Ipras-
tas stambus planas — veikéjo veidas beveik per visg ekrang. Norédami pavaizduoti keliy zmoniy pasSnekesi
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ar zmogy ,iki pusés”, kiréjai naudoja vidutini plang. Jeigu norima nufilmuoti didele erdve (pvz., pieva,
namg, kaimg, miestelj) arba filmo herojy is$ toli, renkamasi bendrg plang.

Filmo scena — tai filmo veikéjo ar veikéjy veiksmai (pokalbis, Zaidimas, namo statymas, pamoky ruos$imas ir
t. t.), dazniausiai atliekami toje pacioje vietoje nepertraukiamu laiku.

Iterpiamosios scenos (angl. cutscenes) - tai kompiuterinio Zaidimo dalis, kurioje zZaidéjai nekontroliuoja
Zaismo proceso. Sioje dalyje pristatomas herojus, lokalizuojamas veiksmas, struktiruojamas pasakojimas.

Interaktyvios jterpiamosios scenos (angl. interactive cutscenes) — tai tokios jterpiamos scenos, kuriose
iS§ zaidéjo tikimasi jsitraukimo, veiksmo atlikimo.

IZzanginis kadras (angl. establishing shot) — tai kadras, kuris paprastai rodomas filmo pradzioje ir sutei-
kia zidrovui informacijos apie erdve, kurioje rutuliosis filmo ar kito audiovizualinio kirinio veiksmas.
Pvz., filmo pradzioje iS$ paukSc¢io skrydzio, bendru planu rodomas miestelis ar jo gatve yra klasikinis
izanginis kadras.

Kaciy memy serija (angl. LOLcats — Laugh Out Loud, garsiai juokiuosi) - miela ar juokinga katino nuotrauka,
papildyta Smaiks$ciu tekstu.

Kadro kompozicija — tai jvairiy elementy (zZmoniy, kity gyvy ir negyvy objekty) pasirinkimas ir iSdéstymas
kadre. Kadro kompozicijai jtakos turi elementy spalvos, formos, krintanti Sviesa. Nuo kadro kompozicijos
priklauso, kuris objektas bus démesio centre ir kur kryps zidrovo zvilgsnis. Pavyzdziui, zilrovas visada
yra linkes zvilgsnji nukreipti j arciau esantj, labiau apSviestag objekta.

Kadruoté — tai dazniausiai piesSty paveiksléliy seka, sudéliota taip, kad pavaizduoty filme vienas po kito
eisianc¢ius jvykius. Atskiras kadruotés paveikslélis vadinamas kadru. Piesdami kadruote, filmy kdréjai ap-
galvoja veikéjy isSvaizda, jy kalbéjimo budg, kadro trukme, planus, kameros judesius, muzikg.
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Kadro ryskumo gylis (angl. depth of field) — tai ryskumo zona, kurioje filmuojamas objektas(-ai) matomas
ryskiai. Reguliuojant ryskumo gyli, galima isskirti svarbiausig kadro elementg arba, priesingai, visus
elementus parodyti vienodai ryskiai. Pirmuoju atveju bus naudojamas mazas ryskumo gylis, antruoju — dide-
lis. Ryskumo gylis priklauso nuo pasirinkto atstumo tarp kameros ir filmuojamo objekto bei kameros tech-
niniy parametry.

Kameros rakursas (angl. camera angles) — tai kameros padétis pagal auks$tji ir atstumg nuo filmuojamo objek-
to, subjekto (daikto, veikéjo ar keliy veikéjy) arba, kitaip tariant, ZzZidréjimo kampas. Kameros padétis
nulemia tai, kaip zidrovai matys filmuojamg daikta, veikéjag ar filme vykstanc¢ius jvykius: zZvelgs i juos
,akiy lygiu“ (kamera laikoma zZmogaus akiy ar filmuojamo daikto lygyje) ar ,is apacios” (kamera laikoma
Zemiau filmuojamo objekto), galbit ,is aukstai“ (kamera laikoma auks$c¢iau filmuojamo objekto) arba i§ labai
aukstai — ,is paukscio skrydzio“, o gal matys filmo veikéjy pokalbji is§ labai arti, nes zvelgs vienam iS$
ju ,per peti”.

Kinematografinis elementas (angl. cinematics)- tai su kinu gretinama kompiuterinio Zaidimo dizaino dalis,
kurioje galima jzvelgti kino kalbos aspekty.

Kino operatorius — tai su filmavimo kamera dirbantis asmuo. Kuriant filmg, jis glaudziai bendrauja su re-
Zisieriumi ir filmuoja suvaidintus ar tikrovéje vykstancéius jvykius.

Kompozicija (angl. composition) - meno kirinio elementy isdéstymas, jy tarpusavio rysSys ir santykis su
visuma.

Konsolé (angl. console) — tai jrenginys, kuriame saugomas ir kuriuo transliuojamas kompiuterinis Zaidimas.
Linijinis pasakojimas — tai pasakojimo budas, kai istorijos jvykiai vaizduojami chronologine seka.

Memas (angl. meme) — tai grupé skaitmeniniy vienety, turincéiy bendrg formg, turini ar pozicija, kurie buvo

sukurti atsizvelgiant vienas j kitg. Sie vienetai laisvai cirkuliuoja internete, yra imituojami ir trans-
formuojami daugelio interneto vartotojy.
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Mimikrija (angl. mimicry) — memo replikavimas naudojant ne originalig nuotrauka, o atpazistamg seka, sim-
bolius ar kitus elementus.

Mizanscena (pranc. mise-en-scéne) — tai filmo rezisieriaus numatyta aktoriaus(-iy) padétis ir rekvizito
isdéstymas erdvéje pries$ kamergq.

Montazas (angl. editing) - tai filmo kadry atrinkimas ir sudéliojimas j vieng seka, kuri galiausiai ir su-
daro filmg. Montazas yra techninis ir kidrybinis filmo postprodukcijos procesas. Jis veikia filmo nuotaika,
ritmg, struktilruoja pasakojimg. Montuojant filmg, yra atliekamas filmo vaizdo ir garso montazas.

Nelinijinis pasakojimas — tai pasakojimo budas, kai istorijos jvykiai déstomi nenuosekliai, ne chronolo-
gine seka.

,0bjektyvi kamera“ — tai kameros rakursas, kai herojy ir jo gyvenimg matome tarsi i$§ Salies, stebédami.
Sis rakursas daznai naudojamas dokumentiniuose filmuose.

Pasakojimas (angl. backstory) - kompiuteriniy Zaidimy (ir kity kiriniy) pagrindiniy herojy elgesi ir
veiksmus jprasminantis pasakojimas.

Plintanti medija (angl. viral content) — dar vadinama virusiniu turiniu, vieno vartotojo kitam perduodamas
turinys.

Pirmo asmens perspektyva (angl. first person perspective) — tai Zvilgsnis, kuriuo zaidéjai zaidimo pasaulj
mato tarsi herojaus akimis, tolygus subjektyvios kameros rakursui kine.

Spalvos (angl. colours) — tai spalvos, kurios vyrauja audiovizualinio kiirinio erdvése, veikéjy aprangoje,
aplinkos detalése. Siekiant iSgauti prigesintas, blausesnes spalvas, pvz., melsvo ar zalsvo atspalvio, yra
naudojami specialus kameros objektyvy filtrai. Norint rysSkesniy spalvy, jos gali buti pasodrintos postpro-
dukcijos etape, naudojant specialias kompiuterio programas. Filmo spalvos veikia filmo nuotaikg, ritma,
atskleidzia pagrindinio veikéjo buseng.
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Statiska kamera (angl. static camera) — tai filmavimo bildas, kai kamera nejuda (pvz., nevaziuoja bégiais;
nejuda kartu su operatoriumi; filmuojamas objektas néra nutolinamas ar priartinamas kameros objektyvu).
Filmuojant tokiu budu daznai yra naudojamas kameros stovas.

,Subjektyvi kamera“ — tai toks kameros rakursas, kai zitlrovas filme vykstanc¢ius jvykius bei jo aplinka mato
filmo veikéjo(-y) akimis. ,Subjektyvi kamera“ Zilrovui leidzia susitapatinti su veikéjais, jy emocijomis
ir pasijusti filmo jvykiy dalimi.

Suolis laiku atgal - tai j filmo jvykius, vykstandius dabartyje, jterpiamos filmo veikéjy praeities aki-
mirkos (dazniausiai — jy atsiminimai).

Tikroves kinas (pranc. cinéma vérité) - dokumentinio kino zZanras, gimes XX a. septintajame deSimtmetyje
Pranciizijoje. Cinema verite filmuose spontaniskai ir neplanuotai kino kamera bandoma uzfiksuoti tikrag kas-
dienybe, o ne paslépti jos triukumus.

Trecio asmens perspektyva (angl. fird person perspective) — tai zvilgsnis, kuriuo zaidéjai mato zaidimo
herojus is Salies, zaidimo, kuriame veikia, pasaulyje, tolygus objektyvios kameros rakursui kine.

Vaizdiné metafora (angl. pictorial metaphor) - vaizdas ar vaizdy grupé, kurie pakeiéiami kitais sukuriant
analogija.

Zanrai (angl. genres) — tai ir kdriniy kategorijos, kurios grupuojamos pagal pasakojimo, stilistinius pa-

nasumus, ir specifiné sistema, kuri yra formuojama ZzZitrovy likes¢iy ir industrijos ekonominiy prielaidy.

Paveiksléliai su tekstu (angl. image macros) — populiariausia interneto memy, kuriuos sudaro nuotrauka ar
paveiksliukas su jkomponuotu tekstu, rusis.

Remiksavimas (angl. remix) — memo nuotraukos pakeitimas naudojant skaitmenines vaizdo manipuliavimo pro-
gramas ir siekiant pakeisti, papildyti ar adaptuoti Zinute.

Pastaba: dalis Siame zodynélyje nurodomy terminy yra iS$ nacionalinio projekto ,Mokausi i$§ kino“ kino terminy zodynélio.
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